
 

 

 

76 

DAFTAR PUSTAKA 

 

Afandi, Sajidan, Akhyar, M., & Suryani, N. (2019). Development frameworks of 

the Indonesian partnership 21 st -century skills standards for prospective 

science teachers: A Delphi study. Jurnal Pendidikan IPA Indonesia, 8(1), 89–

100. https://doi.org/10.15294/jpii.v8i1.11647 

Afriliana, R. (2021). PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF 

BERBANTUAN PhET DAN WORDWALL DALAM MENINGKATKAN 

MINAT BELAJAR PADA MATERI TEORI KINETIK GAS. Jurnal 

Pembelajaran Fisika, 2(2), 52–59. 

Amalia, S. H., Purwanto, A., & Risdianto, E. (2024). Pengembangan Media 

Pembelajaran Game Edukasi Fisika (GEMIKA) Berbantuan Wordwall Untuk 

Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa SMA. Jurnal Penelitian Pembelajaran 

Fisika, 15(2), 222–232. https://doi.org/10.26877/jp2f.v15i2.18099 

Arum, A. P. (2020). Strategi Pembelajaran Kooperatif Pada Mata Kuliah Penataan Rambut. 

JTP - Jurnal Teknologi Pendidikan, 22(2), 132–139. 

https://doi.org/10.21009/jtp.v22i2.16490 

Auliya, A. (2021). PENGEMBANGAN INSTRUMEN EVALUASI BERBASIS 

WORDWALL UNTUK MATA PELAJARAN IPA SMP KELAS VII. Jurnal 

Kumparan Fisika, 3(3), 223–231. https://doi.org/10.33369/jkf.3.3.223-231 

Bayu Syahputra, Tony Wibowo, & Said Teguh Putra Ramadhan. (2024). 

Perancangan Video Panduan Penggunaan Wondershare Filmora 12 

Menggunakan Bahasa Melayu Dengan Model 4D. TEKNIMEDIA: Teknologi 

Informasi Dan Multimedia, 5(1), 1–10. 

https://doi.org/10.46764/teknimedia.v5i1.144 

Eko Teguh Fiji Santoso, Choirul Anwar, & Ghani Heryana. (2020). Analisis 

Kegagalan Produk Presered Concrete Girder I Akibat Deformasi Cetakan 

Dengan Menggunakan Metode Elemen Hingga. Jurnal Teknologika, 10(2), 

27–36. https://doi.org/10.51132/teknologika.v10i2.79 

Erlinawati, C. E., Bektiarso, S., & Maryani, M. (2019). Model Pembelajaran Project 

Based Learning Berbasis STEM Pada Pembelajaran Fisika. Prosiding Seminar 

Nasional Pendidikan Fisika, 4(1), 2527–5917 

Fatharani, W., Ariani, D., & Utomo, E. (2022). Pengembangan Media Pembelajaran 

Gamifikasi Materi Tata Surya Kelas VI Sekolah Dasar. Jurnal Pembelajaran 

Inovatif, 5(2), 25–34. https://doi.org/10.21009/jpi.052.05 

Fernando. (2020). Pengembangan Media Pembelajaran. In Yayasan Kita Menulis 

(Vol. 3, Issue 1). https://doi.org/10.30998/string.v3i1.2729 

Hada, K. L., Maulida, F. I., Dewi, A. S., Dewanti, C. K., & Surur, A. M. (2021). 

Pengembangan Media Pembelajaran Blabak Trarerodi pada Materi Geometri 

Transformasi: Tahap Expert Review. Jurnal Pendidikan Matematika (Kudus), 

4(2), 155. https://doi.org/10.21043/jmtk.v4i2.12047 



 

 

 

77 

Harsiwi, U. B., & Arini, L. D. D. (2020). Pengaruh Pembelajaran Menggunakan 

Media Pembelajaran Interaktif terhadap Hasil Belajar siswa di Sekolah Dasar. 

Jurnal Basicedu, 4(4), 1104–1113. 

https://doi.org/10.31004/basicedu.v4i4.505 

Imanulhaq, R., & Pratowo, A. (2022). Edugame Wordwall : Inovasi 

Pembelajaran Matematika di Madrasah Ibtidaiyah. Jurnal Pedagogos : Jurnal 

Pendidikan  STKIP Bima, 4(1), 33–41. 

https://jurnal.stkipbima.ac.id/index.php/gg/article/view/639/429 

Khairunnisa. (2023). Analisis Penggunaan Media Pembelajaran Wordwall Berbasis 

TPACK pada Pembelajaran IPA Materi Siklus Air Peserta didik Kelas IV 

SDN. Seminar Nasional LPPM UMMAT, 2(April), 353–361. 

Kharissidqi, M. T., & Firmansyah, V. W. (2022). Aplikasi Canva Sebagai Media 

Pembelajaran Yang Efektif. Indonesian Journal Of Education and Humanity, 

2(4), 108–113. 

http://ijoehm.rcipublisher.org/index.php/ijoehm/article/view/34 

Kusrini. (2020). Fisika : Fluida Statis. In Bekasi : Kementrian Pendidikan, 

Kebudayaan, Riset, dan Teknologi. https://jurnal.polban.ac.id/ojs-

3.1.2/proceeding/article/view/4336%0Ahttps://jurnal.polban.ac.id/ojs-

3.1.2/proceeding/article/download/4336/2900 

Lai’Mandi, W., Kurniawati, I. Y., Ilyas, M., & Sarniaty, S. (2023). Analisis 

Penggunaan Media Pembelajaran Wordwall Pada Pembelajaran IPA. 

Miftah, M., & Lamasitudju, C. a. (2022). Penerapan Qugamee (Quiz dan Game 

Edukasi) Interaktif pada Pembelajaran IPA-Fisika Menjadi Lebih 

Menyenangkan dengan Menggunakan Wordwall. Jurnal Kreatif Online 

(JKO), 10(1), 75–84. http://jurnal.fkip.untad.ac.id/index.php/jko 

Miftah, M., & Nur Rokhman. (2022). Kriteria pemilihan dan prinsip pemanfaatan 

media pembelajaran berbasis TIK sesuai kebutuhan peserta didik. Educenter : 

Jurnal Ilmiah Pendidikan, 1(9), 641–649. 

https://doi.org/10.55904/educenter.v1i9.92 

Mudmainah, V. H. (2023). Pengembangan game edukasi berbasis Wordwall pada 

mata pelajaran IPA materi zat dan perubahannya untuk menumbuhkan 

motivasi berkompetisi siswa kelas VII smp negeri 2 mumbulsari. Pendidikan 

Ilmu Pengetahuan Alam, 12–16. 

http://jurnal.politeknikbosowa.ac.id/index.php/JMAPLE/article/view/273%0

Ahttps://jurnal.politeknikbosowa.ac.id/index.php/JMAPLE/article/download/

273/128 

Mujahadah, I., Alman, A., & Triono, M. (2021). Pengembangan Media 

Pembelajaran Komik untuk Meningkatkan Hasil dan Minat Belajar 

Matematika Peserta Didik Kelas III SD Muhammadiyah Malawili. Jurnal 

Papeda: Jurnal Publikasi Pendidikan Dasar, 3(1), 8–15. 

https://doi.org/10.36232/jurnalpendidikandasar.v3i1.758 



 

 
 

 

77 

Mujahidin, E., & Kurniasih, I. (2019). Penanggulangan sampah dengan pendekatan 

sosial di Kelurahan Kedung Halang Bogor. Jurnal Pendidikan Luar Sekolah, 

13(2), 52. https://doi.org/10.32832/jpls.v13i2.2634 

Nadia, A. I., Afiani, K. D. A., Naila, I., & Muhammadiyah, U. (2022). Penggunaan 

Aplikasi Wordwall Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Matematika Selama 

Pandemi Covid-19. Jurnal Teknologi Pembelajaran Indonesia Universitas 

Muhammadiyah Surabaya, 12(1), 33–43. 

Nisa, M. A., & Susanto, R. (2022). Pengaruh Penggunaan Game Edukasi Berbasis 

Wordwall Dalam Pembelajaran Matematika Terhadap Motivasi Belajar. JPGI 

(Jurnal Penelitian Guru Indonesia), 7(1), 140. 

https://doi.org/10.29210/022035jpgi0005 

Nurfadhillah, S., Ningsih, D. A., Ramadhania, P. R., & Sifa, U. N. (2021). Peranan 

Media Pembelajaran Dalam Meningkatkan Minat Belajar Siswa SD Negeri 

Kohod III. PENSA : Jurnal Pendidikan Dan Ilmu Sosial, 3(2), 243–255. 

https://ejournal.stitpn.ac.id/index.php/pensa 

Okpatrioka. (2023). Research And Development (R&D) Penelitian Yang Inovatif 

Dalam Pendidikan. Dharma Acariya Nusantara: Jurnal Pendidikan, Bahasa 

Dan Budaya, 1(1), 86–100. https://doi.org/10.47861/jdan.v1i1.154 

Permana, S. P., & Kasriman, K. (2022). Pengaruh Media Pembelajaran Wordwall 

terhadap Motivasi Belajar IPS Kelas IV. Jurnal Basicedu, 6(5), 7831–7839. 

https://doi.org/10.31004/basicedu.v6i5.3616 

Pradani, T. G. (2022). Penggunaan media pembelajaran wordwall untuk 

meningkatkan minat dan motivasi belajar siswa pada pembelajaran IPA di 

Sekolah Dasar. Educenter : Jurnal Ilmiah Pendidikan, 1(5), 452–457. 

https://doi.org/10.55904/educenter.v1i5.162 

Putri, D. P. E., & Muhtadi, A. (2018). Pengembangan Multimedia Pembelajaran  

Interaktif Kimia Berbasis Android Menggunakan Prinsip Mayer pada Materi 

Laju Reaksi. Jurnal Inovasi Teknologi Pendidikan, 5(1), 38–47. 

Radjawane. (2022). Fisika. In Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, dan 

Teknologi. 

Rinov, M., Cahyaningrum, Y., & Junarti, J. (2023). Implementasi Wordwall 

sebagai upaya Peningkatan Minat Siswa pada Era Sociality 5.0. JPM: Jurnal 

Pengabdian Masyarakat, 2(3), 249. https://doi.org/10.52434/jpm.v2i3.3075 

Saleh & Syahruddin, D. (2023). Media Pembelajaran. 1–77. 

https://repository.penerbiteureka.com/publications/563021/media-

pembelajaran 

Samudra, G. B., Suastra, W., & Suma, K. (2022). Permasalahan-Permasalahan yang 

Dihadapi Siswa SMA di Kota Singaraja dalam Mempelajari Fisika. In Journal 

Program Pascasarjana Universitas Pendidikan Ganesha Program Studi IPA 

(Vol. 4). 

Saripuddin. (2020). Praktis Belajar Fisika. In Visindo Media (Vol. 6, Issue 3). 



 

 
 

 

78 

https://ojs.unud.ac.id/index.php/spektrum/article/download/52826/31284 

Shofiya Launin, Wahyu Nugroho, & Angga Setiawan. (2022). Pengaruh Media 

Game Online Wordwall Untuk Meningkatkan Minat Belajar Siswa Kelas IV. 

JUPEIS : Jurnal Pendidikan Dan Ilmu Sosial, 1(3), 216–223. 

https://doi.org/10.55784/jupeis.vol1.iss3.176 

Syafrin, Y., Kamal, M., Arifmiboy, A., & Husni, A. (2023). Pelaksanaan 

Pembelajaran Pendidikan Agama Islam. Educativo: Jurnal Pendidikan, 2(1), 

72–77. https://doi.org/10.56248/educativo.v2i1.111 

Trisiana, A. (2020). Penguatan Pembelajaran Pendidikan Kewarganegaraan 

Melalui Digitalisasi Media Pembelajaran. Jurnal Pendidikan 

Kewarganegaraan, 10(2), 31. 

https://doi.org/10.20527/kewarganegaraan.v10i2.9304 

Widayoko, A. (2021). Penggunaan Lms Schoology pada Pembelajaran Fisika SMA 

Materi Fluida Statis saat Pandemi Covid-19. Jurnal Riset Pendidikan Fisika, 

6(1), 13–19. 

Wulandari, A. P., Salsabila, A. A., Cahyani, K., Nurazizah, T. S., & Ulfiah, Z. 

(2023). Pentingnya Media Pembelajaran dalam Proses Belajar Mengajar. 

Journal on Education, 5(2), 3928–3936. 

https://doi.org/10.31004/joe.v5i2.1074 

Yuwana, S., Indarti, T., & Faizin. (2023). Metode Penelitian Dan Pengembangan 

(Research \& Development) Dalam Pendidikan Dan Pembelajaran. UMMPress. 

https://books.google.co.id/books?id=ZY3kEAAAQBA



79 

 

 

 

 


