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MOTTO

“Ibuku mempertaruhkan nyawanya demi kelahiranku, maka tidak mungkin jika

kelahiranku tidak ada artinya”

“ Dan bersabarlah kamu, sesungguhnya janji Allah adalah benar”

(Qs. Ar-Ruum:60)

“Selalu ada harga dalam sebuah proses. Nikmati saja lelah-lelah itu. Lebarkan lagi
rasa sabar itu. Semua yang kau investasikan untuk menjadikan dirimu serupa yang
kau impikan, mungkin tidak akan selalu berjalan lancer. Tapi, gelombang-
gelombang itu yang bisa kau ceritakan.”

~ Boy Candra

Kupersembahkan skripsi ini untuk Ayahanda dan Ibunda tercinta, terima kasih atas
doa, dukungan serta perjuangan kerasnya yang telah mengantarkanku sampai
berada di titik ini untuk menggapai mimpi. Semoga Allah SWT selalu melimpahkan

rahmat serta keberkahan di setiap langkah perjalanan kita.




ABSTRAK

Putri, Handini. 2025. Pengembangan E-Modul Berbasis Creative Problem-
Solving yang Mendukung Creative Self-Efficacy Siswa SMP pada Materi
Persamaan Garis Lurus: Skripsi Jurusan Pendidikan Matematika dan
IImu Pengetahuan Alam, FKIP Universitas Jambi, Pembimbing: (I) Dr.
Rohati, S.Pd., M.Pd. (I1I) Ade Kumalasari, S.Pd., M.Pd.

Kata Kunci : E-Modul, Creative Problem-Solving, Creative Self-Efficacy,

Persamaan Garis Lurus.

Meningkatkan Creative Self-Efficacy (CSE) siswa sangat penting dalam
mengembangkan kemampuan berpikir kreatif dan inovatif. Penelitian ini bertujuan
untuk mengembangkan e-modul berbasis creative problem-solving yang
mendukung creative self-efficacy siswa SMP pada materi persamaan garis lurus.
Jenis penelitian ini adalah penelitian dan pengembangan (Research and
Development) dengan model pengembangan ADDIE.

Subjek penelitian ini adalah dosen Program Studi Pendidikan Matematika sebagai
tim ahli, guru matematika kelas VIII SMP N 5 Kota Jambi, dan siswa kelas VIII B
SMP N 5 Kota Jambi. Instrumen penelitian yang digunakan adalah angket validitas
desain dan materi, angket praktikalitas untuk guru dan siswa, angket respon siswa,
serta angket creative self-efficacy.

Hasil penelitian ini ialah e-modul berbasis creative problem-solving yang
mendukung creative self-efficacy siswa SMP pada materi persamaan garis lurus
memenuhi Kriteria kualitas produk yang meliputi kevalidan, kepraktisan, dan
keefektifan. E-modul yang dikembangkan dinyatakan layak di mana untuk aspek
kevalidan diperoleh persentase skor penilaian sebesar 96,92% dengan kriteria
“Sangat Valid” pada segi materi dan skor 96,92% dengan kriteria “Sangat Valid
pada segi desain. Untuk aspek kepraktisan, diperoleh persentase skor sebesar
96,92% dengan kriteria “Sangat Praktis” dari hasil praktikalitas oleh guru dan skor
81,11% dengan kriteria “Sangat Praktis” dari hasil praktikalitas oleh siswa. Untuk
aspek keefektifan, diperoleh persentase skor 82,25% dengan kriteria “Sangat
Efektif” dari hasil angket respon siswa dan hasil N-Gain sebesar 0,684, sehingga e-
modul dinyatakan cukup efektif untuk mendukung creative self-efficacy siswa.
Pengembangan e-modul ini berimplikasi pada peningkatan kualitas pembelajaran
matematika di SMP, serta membantu siswa mengembangkan kemampuan
menyelesaikan masalah secara kreatif dan efektif, serta meningkatkan kepercayaan
diri siswa dalam menghadapi tantangan matematika.
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