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Game edukasi dapat didefinisikan sebagai media pembelajaran yang
menggabungkan berbagai elemen, seperti teks, grafik, gambar, audio, video,
dan animasi, sehingga mempermudah pemahaman siswa terhadap materi yang
disampaikan.

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui proses pengembangan game,
kelayakan game, penilaian guru, cakupan penggunaan untuk semua tingkatan
siswa, serta respon peserta didik terhadap game yang dikembangkan.

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan yang menggunakan
model pengembangan Lee & Owens, yaitu Analisis, Desain, Pengembangan,
Implementasi, dan Evaluasi. Instrumen penelitian yang digunakan adalah
angket dan lembar pedoman wawancara. Analisis data kualitatif (saran dan
komentar) serta kuantitatif (rata-rata skor jawaban dan persentase) diterapkan
dalam penelitian ini.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa proses pengembangan
menggunakan aplikasi Conscruct. Hasil kelayakan oleh ahli materi mencapai
75% (Layak), dan ahli media sebesar 73,3% (Layak). Penilaian guru terhadap
game yang dikembangkan mencapai 70,9% (Baik), dengan tingkat kesesuaian
untuk semua tingkatan siswa sebesar 86,6%. Selain itu, game mendapatkan
respon yang sangat baik dari peserta didik dengan persentase sebesar 92,6%.

Berdasarkan pengembangan dan hasil penelitian, dapat disimpulkan
bahwa game edukasi berbasis chemoedutainment yang dikembangkan sudah
layak digunakan sebagai salah satu media dalam pembelajaran kimia,
khususnya dalam materi Koloid. Game ini telah memenuhi semua tahapan
pengembangan hingga uji kelompok kecil/small group dengan hasil yang
sangat baik serta berkontribusi dalam meningkatkan keterampilan berpikir
Kritis siswa.
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