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Kurang aktinya siswa aalars tesbclajaran apat nenberikan dampak yang
signifikan terhadap hasil aia kar berdampak terhadap keterampilan
pemecahan masalah (obiEvie skits, Ular Tangga Digital Lingkungan
(ULTRALI) berbasis nasalu o:ctpakan media pembelajaran yang mampu
membuat siswa aenac kit iar meningkatkan keterampilan pemecahan
masalah. Media UITRA tiacantasikan dari pomainan ular tangga digital

dengan konsep materi pesshaiarv ngkungan. Tujuan dari penelitian ini yaitu

untuk mnengembangkatt meia purnbclajaran ULTRALI berbasis masalah serta

mengetahui efektisvitasnyadalam mexngkatkan keterampilan pemecahan masalah
pada siswa. Penelitian ini nernpakan penelitian Research and Development

(R&D) menggunakanmodel pengembangan Lee and Owens, dengan subjek uji

coba adalah siswa kelas X Tase E di SMA Negeri 2 Koia Jarnbi. Data yang
digunakan dalam peneiitian ini merHpakan data kuantítatif dari skor angket

penilaian ahii,respongurudan siswayang dukur menggunakan skalalikert, serta
skor prelest dan posítestyang akan dianalisis Inelalui yipaired sample Fiest
menggunakan SPPS versi 27,kemudian akan diukur efektivitasnya menggunakan
uji Effectsize dengan Cohen,s d. Hasil yang didapatkan dari validasi para ahli
yaitu media layak untuk digunakanpada proses pembelajaran dengan persentase
kelayakandari ahli materi sebesar 97,2% (sangat layak) dan ahli media sebesar
88,5% (sangat layak). Adapun respon guru mendapatkan respon "Sangat Baik
dengan persentase kelayakan sebesar 88,6%o. Sedangkan respon siswa pada
ujicoba kelompok kecil didapatkan persentase kelayakan sebesar 86,5% (Sangat
Layak)sedangkankelompok besar sebesar 82,8% (Sangat Layak)dengan kategori
respon "SangatBaik". Adapun efektifitas media menurut perhitungan effectsize
didapatkan sebesar O,63 dengankategori "Sedang"


