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ABSTRAK 

 

Putri, Febby Ayuni Esya. 2019. Pengembangan Media Komik Online Toondoo 

Berbasis Pendekatan Realistic Matahematic Education (RME) Pada Materi 

Himpunan Di Kelas VII SMP. Skripsi, Pendidikan Matematika, Pendidikan 

Matematika dan Ilmu Pengetahuan Alam, Fakultas Keguruan dan Ilmu 

Pendidikan, Universitas Jambi. Pembimbing: (I) Rohati, S.Pd., M.Pd., (II) 

Ade Kumala Sari, S.Pd., M.Pd.  

 

Kata Kunci: Media Komik, Toondoo, RME, Himpunan 

 

Penelitian pengembangan ini bertujuan untuk (1) menghasilkan produk komik 

online toondoo berbasis pendekatan RME  pada materi himpunan di kelas VII SMP, 

(2) mendeskripsikan kualitas media komik online toondoo berbasis pendekatan RME 

pada materi himpunan di kelas VII SMP ditinjau dari aspek kevalidan, kepraktisan 

serta keefektifan dalam pembelajaran. 

Hasil penelitian ini yakni: (1) proses penelitian pengembangan ini 

dilaksanakan dengan beberapa tahapan yang diadaptasi dari model penelitian 

pengembangan versi ADDIE. (2) hasil analisis validasi materi, media dan desain 

dengan persentase berturut-turut 92,5% dengan kriteria sangat valid, 89,23% dengan 

kriteria sangat valid dan 80% dengan kriteria cukup valid . Hasil uji coba perorangan, 

uji coba kelompok kecil dan uji coba kelompok besar mendapat persentase berturut-

turut 90,23% dengan kriteria sangat praktis, 86,42% dengan kriteria sangat praktis 

dan 89,41% dengan kriteria sangat praktis. Siswa yang memenuhi kriteria ketuntasan 

dengan rata-rata sebanyak 87% dengan kriteria sangat efektif. Dengan demikian, 

media pembelajaran komik online toondoo berbasis RME pada materi himpunan 

dikelas VII SMP layak untuk digunakan dalam pembelajaran matematika.  
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