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ABSTRAK 
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Game edukasi wordwall merupakan alat bantu pembelajaran yang dapat diakses 

melalui perangkat elektronik dengan koneksi internet. Penelitian ini bertujuan untuk 

mengetahui proses pengembangan media pembelajaran GAULL berbasis game based 

learning pada materi asam basa kelas XII SMAN 11 Muaro Jambi dan untuk 

mengetahui kevalidan, kepraktisan dan keefektifan media pembelajaran GAULL secara 

teoritis maupun secara praktis. Pada materi Asam Basa siswa dituntut untuk mampu 

memahami konsep asam basa, sifat-sifat asam basa serta indikator asam basa. 

Pendekatan Game based learning (GBL) merupakan pendekatan pembelajaran berbasis 

permainan, pendekatan ini menggabungkan unsur permainan untuk meningkatkan 

motivasi dan keterlibatan siswa dalam belajar. Dalam pendekatan ini siswa dituntut 

belajar tetapi dengan cara bermain. Penelitian ini merupakan jenis penelitian 

pengembangan R&D (Research and Development) dengan menggunakan model Lee & 

Owens. Instrumen penelitian berupa angket dan wawancara. Teknik analisis data yang 

digunakan yaitu analisis data kualitatif berdasarkan saran dan komentar dan analisis 

data kuantitatif berdasarkan rata-rata skor jawaban dan persentase. Hasil dari penelitian 

ini bahwa media pembelajaran GAULL berbasis game based learning  pada materi 

asam basa mendapatkan hasil kelayakan berdasarkan skala likert dengan skor ahli 

materi sebesar 4,6 (sangat layak), ahli media sebesar 4,53 (sangat layak), penilaian guru 

sebesar 4,69 (sangat layak), dan dari respon siswa memiliki persentase 91,8% (sangat 

baik). Berdasarkan hasil penelitian, disimpulkan bahwa pengembangan media 

pembelajaran GAULL berbasis game based learning pada materi asam basa yang 

dikembangkan memperoleh hasil sangat layak secara konseptual sebagai media ajar 

dalam pembelajaran kimia. 

  


