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1.1 LatarBelakangMasalah

Matematikamerupakansuatupembelajaranyangharusdipelajari

olehpesertadidiksecarabertahapdanberkelanjutan,dilakukansecara

bertahap artinya Matematika berurutan sesuai dengan tingkat

perkembanganberfikirpesertadidikdanberkelanjutanberdasarkanpada

pengalaman yang lalu. Dengan Matematika peserta didik dapat

memperolehbekaldalam menghadapitantanganeraglobalagarkelak

peserta didik mendapatkan suatu pekerjaan yang layak ,karena

Matematikamerupakanilmudasardalam ilmupengetahuandanteknologi.

Marti(dalam Sundayana,2014:2)mengemukakan bahwa “meskipun

Matematikadianggapmemilikitingkatkesulitanyangtinggi,namunsetiap

orang harus mempelajarinya karena merupakan sarana untuk

memecahkanmasalahsehari-hari”.

Matematikamerupakansalahsatubidangstudiyangmendukung

perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi, itulah mengapa

Matematikamerupakan matapelajaran yang wajib dan penting untuk

dipelajariolehpesertadidik.Namun,padakenyataannyabanyakpeserta

didikyangmengalamikesulitanpadapembelajaranMatematikadengan

banyakfaktorpenyebab,salahsatunyayaitukesanpesertadidikyang

menganggapMatematikaitusulitdansuatumomokyangmenakutkan,

itulah penyebab peserta didik semakin kesulitan dalam pembelajaran



Matematika,karenakesan merupakanfaktoryangmempunyaiperanan

besarbagimanusiadalam menyikapisuatupermasalahan.Pesertadidik

menganggap Matematika itu sulitpastikarena adanya faktoryang

menyebabkanMatematikaitusulitbagipesertadidikitusendiri,salahsatu

faktornyayaituobyekMatematikayangbersifatabstrak,sehinggapeserta

didikkesulitanuntukmemahamimateriyangdisampaikan.

Bangundatartermasukdalam cakupanpembelajaranMatematikadi

SekolahDasar,padakelasIlebihdifokuskanuntukpengenalanbangun

datar,darimengenalkan nama dan bentuk darisetiap bangun datar.

Bangundatarmerupakansalahsatumateripelajaranyangharusdipelajari

anak,karenabangundatarmerupakansalahsatuilmuyangmendasar

yangbanyakdijumpaianakdalam lingkunganyangberhubungandengan

pengenalanbentukdanpengukuran(Elfawati,2012:201).

Berdasarkanobservasiyangpenelitilakukanpadatanggal21Januari

2019,penelitimenemukan permasalahan yaitu peserta didik belum

mampumengenaldanmemahamikonsepbangundatar,pesertadidik

kesulitandalam membedakanbangundatarsatudenganbangundatar

lainnya,sertamasihkelirudalam menyebutkannamabangundatar.Pada

tanggal25Januari2019penelitimelakukanpretestdikelasIA SD IT

AhmadDahlah.Jumlahpesertadidikyangmengikutipretestberjumlah24

yangterdiridari13laki-lakidan11perempuan.Dari24siswa,hanya5

orangpesertadidikyangberhasilmenjawabbenaratausetaradengan

20,83% pesertadidikyangmencapaiKBM (KetuntasanBelajarMinimal).

Sedangkan 19 pesertadidikatau 79,17% belum mencapaiKBM yang



ditentukan. Hal tersebut menunjukkan bahwa masih rendahnya

pemahamanpesertadidikpadamateribangundatar.

Padatanggal26Januari2019penelitimelakukanwawancarapada

gurudanpesertadidikkelasIA SD IT AhmadDahlan.Gurutersebut

mengatakan bahwa dalam proses pembelajaran guru menyampaikan

materihanyadenganmetodeceramahdanmediapembelajaranhanya

berupabukugurudanbukusiswatanpamenggunakanmedianyataatau

konkretyang berhubungan dengan pembelajaran.Kemudian peneliti

melakukanwawancaradenganpesertadidik,kebanyakandaripeserta

didikmengatakanbahwaMatematikaitupelajaranyangsulit,pesertadidik

bosan dan kesulitan dalam menerima serta memahamimateriyang

disampaikan,permasalahantersebutdisebabkanolehobjekkajianyang

abstrak,guruhanyamemberimaterilalupenugasan,dantidakadanya

variasigurudalam prosespembelajaran.Sedangkananakusia7-12tahun

beradapadatahapoperasionalkonkret.Maka,untukmenarikperhatian

dan mempermudah peserta didik dalam mempelajari Matematika

digunakanlahmediapembelajaran.

Mediasaatinimerupakanbagianyangtakterpisahkandariproses

belajarmengajar,olehkarenaitumediasangatberperanpentingdalam

proses pembelajaran terutama pada pembelajaran Matematika.Salah

satu media pembelajaran yang dapat digunakan oleh guru dalam

mengenalkanbangundataryaitumenggunakanmediapuzzle.Menurut

Nanik(dalam Elfawati,2012:201)menyebutkan“Puzzletermasuksalah

satu alatpermainan edukatifyang dirancang untuk mengembangkan



kemampuananakbelajarsejumlahketerampilandanmemahamikonsep

sepertimengenalwarna,bentuk,ukuran,danjumlah”.

Berdasarkanuraianlatarbelakangdiatas,makapenelititertarikuntuk

melakukanpenelitiantindakankelasdenganjudul“Penggunaanmedia

puzzle pada pembelajaran matematika materibangun datar untuk

meningkatkanpemahamankonseppengenalanbangundatardikelasI

SekolahDasar”.

1.2 RumusanMasalah

Berdasarkan uraian diatasmaka rumusan masalah penelitian ini

adalah:“Bagaimanakah penggunaan media puzzle pada pembelajaran

matematika materibangun datar untuk meningkatkan pemahaman

konseppengenalanbangundatardikelasIASDITAhmadDahlan?”

1.3 TujuanPenelitian

Penelitian ini dilaksanakan dengan tujuan untuk mengetahui

penggunaan media puzzle dalam meningkatkan pemahaman konsep

pengenalanbangundatarpadapembelajaranmatematikadikelasIASDIT

AhmadDahlan.

1.4 ManfaatPenelitian

1.4.1 ManfaatPraktis

a.BagiGuru



Sebagaibahanpertimbangandaninovasibarubagigurudalam

penggunaanmediapembelajaranyang sesuaiketikaprosesbelajar

mengajardikelassebagaiupayameningkatkanpemahamankonsep

pesertadidik.

b. BagiPesertadidik

1. Pesertadidiktermotivasisehinggasenangbelajarmatematika.

2. Meningkatkanpemahamankonseppesertadidikpadamateri

bangun datar dengan menjadikan media puzzle sebagai

wahanadalam mendukungprosespembelajaran.

c. BagiSekolah

1. Penelitian inidapat dijadikan bahan pertimbangan dalam

merealisasikantujuanpembelajaranbagipesertadidik

2. Memberikansumbangandalam rangkaperbaikanpembelajaran

danpeningkatanmutuprosespembelajaran.

1.4.2 ManfaatTeoretis

a. Memperkaya wawasan dan mengembangkan pengetahuan

dalam duniapendidikankhususnyadalam penggunaanmedia

pembelajaran.

b. Memberikan informasi mengenai media puzzle dalam

meningkatkanpemahamankonseppesertadidikpadamateri

bangundatardisekolahdasar.

c. Sebagaibahan rujukan untuk penelitian selanjutnya dengan

variabellainyanglebihrelevan.



1.5 DefinisiOperasional

a. Matematika adalah salah satu mata pelajaran yang wajib

dipelajaripesertadidikdanmerupakanilmudasarpengetahuan

lainnya.

b. Media puzzle adalah media berbentuk dua dimensiyang

bermanfaatbagiperkembanganmotorikpesertadidik.

c. Bangundataradalahbangunyangberbentukduadimensiyang

hanyamemilikipanjangdanlebar.


