ABSTRAK

Fauziah, Sobrini 2025. Pengembangan bahan ajar ensiklopedia berbasis augmented
reality untuk siswa di sekolah dasar pada materi sistem pernafasan. Skripsi,
Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan Pendidikan Anak
Usia Dini dan Dasar, FKIP Universitas Jambi, Pembimbing: (1) Drs. Faizal
Chan, S.Pd., M.Si., (2) Desy Rosmalinda, S.Pd., M.Pd

Kata Kunci: Augmented reality, Bahan Ajar, Pembelajaran IPAS, Sistem Pernafasan

Penelitian ini bertujuan untuk (1) menjelaskan hasil analisis pengembangan bahan
ajar ensiklopedia berbasis Augmented reality untuk siswa sekolah dasar pada materi
sistem pernapasan, (2) menjelaskan hasil validasi desain dari pengembangan bahan
ajar ensiklopedia berbasis Augmented reality, (3) menjelaskan hasil validasi produk
dari pengembangan bahan ajar ensiklopedia berbasis Augmented reality, (4)
menjelaskan hasil implementasi bahan ajar ensiklopedia berbasis Augmented reality,
dan (5) menjelaskan hasil evaluasi pengembangan bahan ajar ensiklopedia berbasis
Augmented reality untuk siswa sekolah dasar pada materi sistem pernapasan.

Pendekatan penelitian yang digunakan adalah Penelitian dan Pengembangan
(Research and Development/R\&D) dengan model ADDIE (Analyze, Design,
Develop, Implementation, and Evaluate) sebagai landasan dalam proses
pengembangan produk. Penelitian ini dilaksanakan di SD Negeri 182/1 Hutan
Lindung Muara Bulian, Kabupaten Batanghari, Jambi. Data diperoleh melalui
observasi, wawancara awal, serta kuesioner validasi materi, media, bahasa, dan
angket kepraktisan dari guru serta siswa.

Hasil penelitian berupa bahan ajar ensiklopedia berbasis Augmented reality pada
materi sistem pernapasan untuk siswa kelas V SD. Produk ini dapat diakses
menggunakan perangkat mobile atau tablet dengan bantuan aplikasi AR. Hasil
validasi menunjukkan bahwa aspek materi memperoleh skor rata-rata 4,4, aspek
media 4,7, dan aspek bahasa 4,8, yang keseluruhannya termasuk kategori “Sangat
Valid”. Sementara itu, kepraktisan produk berdasarkan angket guru mencapai rata-
rata 4,8, kelompok kecil siswa 4,14, dan kelompok besar siswa 4,48, yang juga
termasuk kategori “Sangat Praktis”.

Berdasarkan hasil validitas dan kepraktisan yang telah dicapai, dapat disimpulkan
bahwa bahan ajar ensiklopedia berbasis Augmented reality pada materi sistem
pernapasan ini layak digunakan dalam proses pembelajaran. Produk ini mendukung
pembelajaran yang lebih interaktif dan menarik, sekaligus membantu siswa
memahami materi dengan cara yang lebih menyenangkan dan efektif. Dengan
demikian, bahan ajar ini dapat menjadi salah satu solusi inovatif untuk mendukung
tercapainya tujuan pembelajaran sesuai dengan Kurikulum Merdeka di sekolah dasar.



