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Penelitian ini merupakan model R&D yang mengembangkan media pembelajaran
berupa kartu Biogame untuk meningkatkan hasil belajar dan minat belajar siswa
pada materi Sistem Indra Manusia di kelas X1 Fase F SMA Negeri 2 Kota Jambi.
Model pengembangan yang digunakan adalah Dick and Carey dengan 10 Tahap
pengembangan yaitu, Identify Instructional Goal (Mengidentifikasi tujuan
pembelajaran), Conduct Instructional Anclysis (Melakukan analisis intruksional),
~ Analyse Leamers and Contexts {Analisis pelajar dan konteks pembelajaran), Wrife
- Performance Objecnves (Merumuskan tujuan performasi pembelajaran), Develop
 dssement  Insh (Mengembangkan  instrumen  penilaian), Develop

irategy {Mengembangkan strategi instruksional), Deveiop and Sefect DR

daterials (Mengembangkan dan memilih baban ajar), Design and

S Conduct Formative Evm uaation offnsirue tion (Mendesam dan melakukan evalum'

“and Co:.dur,t Summative Eva anon:(\(erancang dan_
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