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Penelitian ini bertujuan untuk: (1) mendeskripsikan prosedur pengembangan 

assessment berbasis game edukasi menggunakan website Educaplay pada materi 

ekosistem kelas V sekolah dasar; (2) mendeskripsikan tingkat validitas assessment 

berbasis game edukasi menggunakan website Educaplay pada materi ekosistem 

kelas V sekolah dasar; dan (3) mendeskripsikan tingkat kepraktisan assessment 

berbasis game edukasi menggunakan website Educaplay pada materi ekosistem 

kelas V sekolah dasar.  

Metode penelitian ini adalah research and development (R&D) dengan 

menggunakan model ADDIE (analyze, design, development, implementation, dan 

evaluation). Adapun data pada penelitian ini yaitu data kualitatif dan data 

kuantitatif. Data kualitatif berupa saran, masukan dan perbaikan dari validator, 

praktisi serta respon peserta didik terkait produk yang dikembangkan. Sedangkan 

data kuantitatif didapatkan dari angket validator, praktisi, dan peserta didik. 

Penelitian ini dilakukan di SDN 111/I Muara Bulian pada bulan Mei 2025. 

Setelah itu, data dianalisis untuk mendapatkan hasil kevalidan dan kepraktisan 

assessment yang dikembangkan. 

Hasil penelitian dan pengembangan ini berupa assessment berbasis game edukasi 

menggunakan website Educaplay pada materi ekosistem kelas V sekolah dasar 

yang proses pengembangannya melalui model ADDIE. Hasil validasi oleh ahli 

materi memperoleh skor rata-rata 48 dengan persentase 96% pada kategori sangat 

valid. Hasil validasi oleh ahli bahasa memperoleh skor rata-rata 50 dengan 

persentase 100% pada kategori sangat valid, hasil validasi oleh ahli media 

diperoleh skor 47 dengan persentase 94% pada kategori sangat valid, hasil angket 

respon guru diperoleh skor rata-rata 49 dengan persentase 98% pada kategori 

sangat praktis, dan hasil angket respon peserta didik uji coba kelompok kecil 

diperoleh skor persentase 96% dengan kategori sangat praktis. 

Berdasarkan hasil penelitian ini dapat disimpulkan bahwa assessment berbasis 

game edukasi menggunakan website Educaplay pada materi ekosistem kelas V 

sekolah dasar sangat valid dan sangat praktis.


