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Penelitian ini memiliki tujuan untuk menghasilkan bahan ajar berupa komik
matematika berbasis Problem Based Learning untuk meningkatkan literasi siswa.

Penelitian ini termasuk kedalam penelitian pengembangan dengan model ADDIE
yaitu analisis (Analyze), desain (Design), pengembangan (Development),
impelemtasi (Implementation), dan evaluasi (Evaluation). Subjek penelitian ini
adalah Dosen Pendidikan Matematika Universitas Jambi sebagai tim ahli, tim ahli
materi dan ahli desain, guru matematika kelas VIII SMPN 10 Kota Jambi pada uji
coba perorangan, 9 siswa kelas VIII E pada uji coba kelompok kecil, dan seluruh
siswa kelas VIII E yang berjumlah 23 siswa pada uji coba kelompok besar.

Hasil penelitian yang diperoleh pada kualitas dari comics mathematics yang dilihat
dari tiga kriteria yaitu validitasm praktikalitas, dan efektifitas. Pada kriteria
kevalidan dari comics mathematics dari angket validasi ahli materi dan ahli desain.
Hasil produk yang didapatkan dari penelitian ini yaitu memenuhi kriteria “sangat
valid” dengan persentase kevalidan produk 86%. Produk memenuhi kriteria “sangat
praktis”, yaitu berdasarkan hasil penilaian guru dengan persentase 98%, dan hasil
penilaian siswa dengan persentase 91%. Produk memenuhi kriteria “cukup efektif”
dengan hasil penilaian oleh siswa dengan persentase 84% dan perhitungan nilai gain
pada peningkatan kemampuan literasi siswa yakni 0,70 dengan persentase 70%
yang termasuk kedalam kategori “cukup efektif’. Disimoulkan bahwa dari
penelitian ini comics mathematics berbantuan augmented reality untuk
meningkatkan literasi siswa layak diterapkan dalam proses pembelajaran karena
terkategori valid, praktis, dan efektif.



