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ABSTRAK 
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Penelitian ini bertujuan untuk (1) mendeskripsikan prosedur pengembangan media 

pembelajaran menggunakan Augmented Reality Assemblr Edu pada muatan IPAS 

kelas V Sekolah Dasar, (2) mendeskripsikan tingkat validitas pengembangan 

media pembelajaran menggunakan Augmented Reality Assemblr Edu pada muatan 

IPAS kelas V Sekolah Dasar, dan (3) mendeskripsikan tingkat kepraktisan 

pengembangan media pembelajaran menggunakan Augmented Reality Assemblr 

Edu pada muatan IPAS kelas V Sekolah Dasar. 

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan atau research and 

development (R&D) dengan menggunakan model DDD-E (decide, design, 

develop, and evaluate). Penelitian dilaksanakan di kelas VA SD Negeri 34/I 

Teratai pada bulan Mei 2025. Data yang dikumpulkan terdiri dari data kualitatif 

dan kuantitatif. Data kualitatif mencakup saran dan masukan ahli di bidang media, 

materi, dan bahasa, sedangkan data kuantitatif diperoleh dari angket validasi 

media, materi dan bahasa, serta angket respon pendidik dan peserta didik. Angket 

validasi dan angket respon dianalisis untuk menilai validitas dan kepraktisan 

media pembelajaran yang dikembangkan. 

Hasil penelitian dan pengembangan ini berupa media pembelajaran Augmented 

Reality Assemblr Edu pada muatan IPAS kelas V Sekolah Dasar. Hasil validasi 

oleh ahli media memperoleh skor rata-rata 4,7 dengan kategori sangat valid. Hasil 

validasi oleh ahli materi memperoleh skor dengan rata-rata 4,4 dengan kategori 

sangat valid, dan hasil validasi oleh ahli bahasa memperoleh skor dengan rata-rata 

5 dengan kategori sangat valid. Hasil kepraktisan media pembelajaran dari angket 

respon guru dengan skor rata-rata 4,8 dalam kategori sangat praktis, dan hasil 

angket respon peserta didik dengan skor rata-rata 4,7 dalam kategori sangat 

praktis. 

Kesimpulan dari penelitian ini adalah pengembangan media pembelajaran 

Augmented Reality Assemblr Edu pada muatan IPAS kelas V Sekolah Dasar telah 

sesuai prosedur model pengembangan DDD-E dan telah memenuhi kriteria 

validitas serta kepraktisan berupa sangat valid dan sangat praktis. Sehingga, 

secara keseluruhan media pembelajaran ini layak digunakan dalam proses 

pembelajaran di Sekolah Dasar. 

 


