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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang Masalah 

Pe.rke.mbangan ilmu pe.nge.tahuan dan te.knologi di abad ke.-21 me.mbawa 

dampak signifikan di be.rbagai se.ktor, te.rutama pe.ndidikan. Ole.h kare.na itu, 

pe.ndidikan harus dise.suaikan de.ngan pe.rke.mbangan zaman agar mampu 

me.me.nuhi ke.butuhan e.ra yang te.rus be.rubah. Pe.ndidikan me.njadi faktor krusial 

dalam me.majukan bangsa, kare.na tingkat ke.se.jahte.raan dan ke.majuan suatu ne.gara 

dapat dilihat dari kualitas pe.ndidikannya (Istiqomah e.t al., 2021). Pe.ndidikan yang 

be.rkualitas me.rupakan kunci utama untuk me.nce.tak ge.ne.rasi pe.ne.rus bangsa yang 

ce.rdas, be.rkarakte.r, dan kompe.te.n. Ole.h kare.na itu, prose.s pe.mbe.lajaran di se.kolah 

pe.rlu dise.suaikan de.ngan tuntutan abad ke.-21. Dalam hal ini, guru diharapkan dapat 

me.ne.rapkan pe.mbe.lajaran be.rbasis te.knologi agar pe.se.rta didik me.njadi lite.rasi 

te.knologi dan siap me.nghadapi tantangan masa de.pan (Rosnae.ni, 2021). 

Mate.matika sangat be.rpe.ran pe.nting dalam ke.majuan ilmu pe.nge.tahuan dan 

te.knologi mode.rn pe.nguasaan me.ndalam se .jak usia dini sungguh e.se.nsial untuk 

me.mahami dan me.nciptakan inovasi te.knologi masa de.pan (Putra & Yulita, 2019). 

Se.jalan de.ngan Jayanti e.t al. (2024), mate.matika me.rupakan ilmu pe.nting untuk 

me.ndukung ke.majuan te.knologi mode.rn. Ilmu ini e.se.nsial dalam ke.hidupan, 

me.latih ke.mampuan be.rpikir kritis, be.rnalar, se.rta me.nye.le .saikan masalah se.cara 

e.fe.ktif. Mate.matika be.rpe.ran pe.nting dalam be.rbagai aspe.k ke.hidupan, khususnya 

dalam me.latih ke.mampuan be.rpikir. Ole.h kare.na itu, mata pe.lajaran mate.matika 

diwajibkan di se.mua je.njang Pe.ndidikan dari SD hingga SMA (Sumartini, 2016). 

Mate.matika me.rupakan salah satu mata pe.lajaran yang sangat pe.nting untuk 
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diajarkan di se.kolah, me.nurut pe.ndapat Suryawan, He.rry Pribawanto (2020:1) ada 

tiga alasan utama untuk itu. Pe.rtama, alasan praktisnya adalah mate.matika 

dibutuhkan dalam be.rbagai aspe.k. Ke.dua, mate.matika me.rupakan disiplin ilmu 

yang me.narik dan me.nye.nangkan, pe.rnyataan ini be.rlaku dalam be.rbagai aspe.k. 

Ke.tiga, dari sudut pandang abstrak, me.mpe.lajari mate.matika me.latih siswa untuk 

me.nge.mbangkan ke.mampuan be.rpikir rasional dan abstrak. Ini me.mbuktikan 

bahwa mate.matika adalah pe.lajaran pe.nting, se.bagaimana Kusmanto & Marliyana 

(2014) me.nyatakan bahwa pe.mbe.lajaran mate.matika me.mbantu siswa 

me.me.cahkan masalah dalam ke.hidupan se.hari-hari. Namun, be.be.rapa siswa kurang 

me.nyukai mate.matika kare.na me.nganggapnya sulit, me.mbutuhkan pe.mikiran 

tingkat tinggi, se.rta me.libatkan konse.p dan simbol abstrak yang be.lum me.re.ka 

pahami (Syukri e.t al., 2018). 

Dalam pe.mbe.lajaran mate.matika, siswa se.ring me.nghadapi soal yang 

me.nuntut ke.mampuan pe.me.cahan masalah. Namun, banyak siswa bingung te.ntang 

langkah yang harus dilakukan. Ole.h kare.na itu, pe.nting untuk me.mpe.rkuat 

ke.mampuan me.nginte.grasikan informasi, me.narik ke.simpulan, dan 

me.ngge.ne.ralisasikan konse.p agar me.ningkatkan ke.te.rampilan pe.me.cahan masalah 

mate.matis me.re.ka (Nalurita e.t al., 2019). Me.nurut Budinurani & Jusra (2020), 

ke.mampuan me.me.cahkan masalah adalah prose.s te.rarah saat se.se.orang 

me.nghadapi tantangan. Dalam prose.s ini, individu tidak hanya me.manfaatkan 

pe.nge.tahuan dan prinsip yang dimiliki untuk me.rancang strate.gi pe.nye.le.saian, 

te.tapi juga me.nge.mbangkan cara be.rpikir baru. 

Ke.mampuan siswa dalam me.mbaca ce.rita, me.mbuat mode.l mate.matika, 

me.re.ncanakan pe.rhitungan, dan me.nye.le.saikan soal sangat be.rhubungan de.ngan 
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ke.te.rampilan me.re.ka dalam me.me.cahkan masalah mate.matika. Se.tiap siswa pe.rlu 

me.miliki ke.mampuan pe.me.cahan masalah kare.na : (1) hal ini me.rupakan tujuan 

utama pe.mbe.lajaran mate.matika; (2) me.tode., prose.dur, dan strate.gi pe.me.cahan 

masalah adalah inti kurikulum mate.matika; dan (3) pe.me.cahan masalah me.njadi 

ke.te.rampilan dasar dalam me.mpe.lajari mate.matika (Willia e.t al., 2020). Akan 

te.tapi, pe.ntingnya ke.mampuan pe.me.cahan masalah mate.matis be.lum se.jalan 

de.ngan re.alitas yang te.rjadi di lapangan. 

Hal ini se.suai de.ngan pe.rmasalahan umum te.rkait re.ndahnya ke.mampuan 

siswa dalam me.nguasai mate.ri mate.matika, se.bagaimana hasil TIMSS (Tre.nds in 

Inte.rnational Mathe.matics and Scie.nce. Study) me.nunjukkan bahwa se.jak 2019 

hingga 2023, Indone.sia tidak te.rmasuk dalam 39 ne.gara Asia Timur de.ngan pre.stasi 

tinggi di bidang Mate.matika dan Sains, se.me.ntara Singapura me.ne.mpati pe.ringkat 

te.ratas de.ngan skor 616 (IE.A, 2019). Pada TIMSS te.rakhir tahun 2015, Indone.sia 

masuk dalam kate.gori ne.gara de.ngan pre.stasi re.ndah, di mana pe.lajar Indone.sia 

be.rada di pe.ringkat ke.-44 dari 49 ne.gara de.ngan skor rata-rata 397, jauh di bawah 

rata-rata inte.rnasional 500 (IE.A, 2015). Me.nurut hasil studi Program for 

Inte.rnational Stude.nt Asse.ssme.nt (PISA) tahun 2022 yang dirilis ole.h OE.CD 

(Organisation for E.conomic Co-ope.ration and De.ve.lopme.nt), me.nyatakan bahwa 

siswa Indone.sia me.raih skor rata-rata mate.matika 366, jauh di bawah rata-rata 

OE.CD se.be.sar 472 (Yanto & Rahaju, 2024). Be.rdasarkan hasil TIMSS dan PISA 

me.nunjukkan bahwa ke.mampuan siswa dalam mate.matika, me.mbaca, dan IPA 

masih te.rgolong le.mah di be.rbagai aspe.k. 

Pe.rmasalahan ini dipe.rkuat me.lalui te.s ke.mampuan pe.me.cahan masalah 

mate.matis siswa pada mate.ri siste.m pe.rsamaan line.ar dua variabe .l (SPLDV) ke.las 
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VIII K SMPN 7 Kota Jambi. Siswa me.ngalami ke.sulitan me.nye.le.saikan soal, 

banyak yang me.njawab langsung tanpa prose.dur siste.matis se.suai langkah-langkah 

SPLDV. Jawaban siswa se.ring salah, hanya me.ncantumkan informasi yang 

dike.tahui dari soal, atau me.mbe.rikan hasil tanpa alur yang je.las. Se.hingga be.ragam 

jawaban yang dibe.rikan me.nunjukkan ke.banyakan siswa be.lum me.ncapai hasil 

yang te.pat. 

Gambar 1. 1 Lembar Jawaban Siswa 
 

Dari lembar jawaban siswa dapat dilihat bahwa dalam menyelesaikan soal 

Sistem Persamaan Linear Dua Variabel (SPLDV) siswa tidak mengerjakan sesuai 

indikator atau langkah-langkah kemampuan pemecahan masalah matematis yang 

tepat. Be.rdasarkan hasil pe.ngamatan yang te.lah dilakukan di ke.las VIII K SMPN 7 

Kota Jambi, se.lama prose.s pe.mbe.lajaran be.be.rapa siswa te.rlihat kurang antusias 

dan kurang me.mpe.rhatikan pe.nje.lasan guru. Me.tode. yang digunakan juga kurang 

me.ndorong siswa untuk aktif, te.rutama dalam me.nye.le.saikan masalah dan 

me.nghubungkannya de.ngan ke.hidupan se.hari-hari, se.hingga me.me.ngaruhi 
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ke.mampuan pe.me.cahan masalah mate.matis me.re.ka. Be.rdasarkan wawancara 

de.ngan guru mate.matika ke.las VIII K, Bapak Junarso, M.Pd., be.liau me.ngatakan 

bahwa siswa kurang aktif dalam pe.mbe.lajaran, de.ngan me.tode. yang be.rvariasi 

antara diskusi ke.lompok dan me.tode. konve.nsional de.ngan tugas individu. Se.rta 

bahan ajar yang digunakan dalam pe.mbe.lajaran mate.matika masih te.rbatas. Di 

ke.las VIII K, pe.mbe.lajaran hanya me.nggunakan buku pake.t Kurikulum Me.rde.ka 

dari Ke.me.ndikbud tanpa inovasi bahan ajar lainnya kare.na guru be.lum me.mahami 

cara me.nge.mbangkannya. Ole.h kare.na itu, dipe.rlukan upaya untuk me.nciptakan 

bahan ajar yang me.narik agar dapat me.ningkatkan minat be.lajar siswa dan 

ke.mampuan pe.me.cahan masalah mate.matis siswa. 

Salah satu solusi untuk me.ngatasi masalah te.rse.but adalah me.nggunakan 

bahan ajar be.rupa modul. Modul harus dike.mbangkan se.suai ke.butuhan siswa dan 

pe.mbe.lajaran abad ke.-21, yang me.nuntut inte.grasi te.knologi. Ole.h kare.na itu, e.-

modul me.njadi pilihan yang te.pat (Se.tiyaningsih e.t al., 2023). E.-modul (e.le .ctronic 

module.) adalah ve.rsi e.le.ktronik dari modul pe.mbe.lajaran yang disusun se.cara 

siste.matis, be.rfokus pada satu mate.ri, me.mungkinkan siswa be.lajar mandiri, dan 

le.bih praktis digunakan (Purnamasari, 2020). E.-modul juga dapat me.ndorong siswa 

me.njadi le.bih aktif, kre.atif, dan me.mbuat pe.mbe.lajaran le.bih me.nye.nangkan, 

se.hingga me.ndukung pe.ncapaian tujuan Kurikulum Me.rde.ka saat ini (Rohman e.t 

al., 2021). Me.nurut pe.ne.litian Rahayu e.t al. (2022), Kurikulum Me.rde.ka 

me.mbe.rikan ke.se.mpatan bagi siswa untuk be.lajar de.ngan nyaman, me.nye.nangkan, 

tanpa te.kanan, dan tanpa te.rge.sa-ge.sa dalam me.me.nuhi targe.t mate.ri. 

Berdasarkan observasi pe.nggunaan e.-modul biasa se.ring kurang me.narik 

bagi siswa jika hanya disajikan dalam be.ntuk buku te.ks yang monoton. Be.rdasarkan 
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wawancara de.ngan siswa ke.las VIII K SMPN 7 Kota Jambi me.re.ka me.rasa bosan 

me.mbaca buku pake.t yang pe.nuh te.ks dan sulit dipahami. Pe.ne.litian Munawaroh 

e.t al. (2021) me.nunjukkan bahwa pe.nggunaan majalah dalam pe.mbe.lajaran le.bih 

me.narik kare.na me.miliki se.dikit te.ks dan tampilan be.rwarna, se.hingga 

me.ningkatkan se.mangat be.lajar siswa. Ole.h kare.na itu, e.-modul se.baiknya dike.mas 

dalam be.ntuk majalah de.ngan tampilan yang le.bih me.narik untuk me.ningkatkan 

minat be.lajar siswa. 

Pe.me.rintah te.lah me.ngambil ke.putusan untuk me.ngganti Kurikulum 2013 

de.ngan prototipe. Yang dike.nal se.bagai kurikulum me.rde.ka. Kurikulum me.rde.ka 

me.ne.rapkan me.tode. pe.mbe.lajaran yang dise.suaikan de.ngan tahap pe.rke.mbangan 

siswa. Me.tode. ini me.ngakui bahwa se.tiap anak me.miliki ke.mampuan yang be.rbe.da 

dan tidak dapat disamakan. Pe.mbe.lajaran yang dilakukan de.ngan strate.gi yang 

be.rfokus pada minat, bakat, dan pote.nsi siswa dapat te.rwujud me.lalui pe.nde.katan 

pe.mbe.lajaran yang be.rdife.re.nsiasi. Me.nurut Handiyani & Muhtar (2022) 

pe.mbe.lajaran be.rdife.re.nsiasi me.rupakan prose.s be.lajar di mana siswa dapat 

me.mpe.lajari mate.ri se.suai de.ngan ke.mampuan, minat, dan ke.butuhan me.re.ka, 

se.hingga tidak me.rasakan ke.gagalan dalam pe.ngalaman be.lajar. Pe.nde.katan ini 

be.rfokus pada pe .me.nuhan ke.butuhan be.lajar siswa me.lalui strate .gi yang te.pat. 

Namun, masalah se.ring muncul dalam pe.laksanaannya kare.na guru be.lum 

me.mpe.rsiapkan re.ncana pe.mbe.lajaran de.ngan baik. Tantangan lain dalam 

pe.mbe.lajaran be .rdife.re.nsiasi adalah variasi me.tode. pe.ngajaran yang masih 

te.rbatas. Guru se.ring kali be.rgantung pada me.tode. diskusi ke.lompok atau tugas 

individu, yang be.lum te.ntu se.suai de.ngan ke.butuhan se.mua siswa.  
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E.-modul be.rbe.ntuk majalah digital inte.raktif muncul se.bagai solusi strate.gis 

untuk me.njawab tantangan ini. Be.rbe.da de.ngan modul ce.tak konve.nsional yang 

ce.nde.rung monoton, majalah digital inte.raktif me.nggabungkan e.le.me.n multime.dia 

se.pe.rti animasi, vide.o, kuis inte.raktif, dan de.sain visual yang dinamis. Pe.ne.litian 

Saparini e.t al. (2023) me.nunjukkan bahwa e.-modul dapat me.ningkatkan hasil 

be.lajar siswa hingga 90% kare .na me .mungkinkan pe.rsonalisasi mate.ri se.suai tingkat 

pe.mahaman dan gaya be.lajar. Pe.nge.mbangan e .-modul be.rbe.ntuk majalah digital 

inte.raktif juga didorong ole.h tuntutan pe.mbe.lajaran abad ke.-21, di mana siswa 

diharapkan mampu be.rpikir kritis, kre.atif, dan adaptif te.rhadap te.knologi. 

Pe.ne.litian Syukri e.t al. (2018) me.ne.mukan bahwa siswa ke.rap me.rasa 

ke.sulitan me.mahami mate.ri mate.matika kare.na sifatnya yang abstrak dan simbol. 

E.-modul be.rbe.ntuk majalah digital inte.raktif dapat me.ngatasi masalah ini de.ngan 

me.nyajikan konse.p mate.matika me.lalui visualisasi. E.-modul be.rbe.ntuk majalah 

digital inte.raktif adalah fle.ksibilitas akse.s. Siswa dapat me.ngakse.s mate.ri me.lalui 

pe.rangkat se.lule.r atau laptop kapan saja, baik di se.kolah maupun di rumah. Me.nurut 

Manzil e.t al. (2022) dalam pe.ne.litiannya te.ntang e.-modul be.rbasis He.yzine. 

Flipbook me.ne.gaskan bahwa fle.ksibilitas ini me.mungkinkan siswa be.lajar se.suai 

ke.ce.patan masing-masing, yang me.rupakan prinsip utama pe.mbe.lajaran 

be.rdife.re.nsiasi. Se.lain itu, e.-modul dapat dile.ngkapi de.ngan fitur adaptif se.pe.rti 

kuis be.rbasis tingkat ke.sulitan atau opsi mate.ri tambahan untuk siswa yang 

me.mbutuhkan pe.ngayaan. 

E.-modul be.rbe.ntuk majalah digital inte.raktif se.bagai bahan ajar de.ngan 

te.knologi te.rkini akan me.mbuat siswa pe.nasaran dan be.rtambah minat untuk 

me.mpe.rlajari mate.matika. Saat siswa te.rmotivasi untuk me.mpe.lajari mate.matika, 
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hal ini dapat me.mbuat me.re.ka te.rtarik untuk me.nye.le.saikan masalah yang 

dibe.rikan, yang se.ring dise.but se.bagai Proble.m Solving. Salah satu pe.nde.katan 

pe.mbe.lajaran yang dapat me.mbantu siswa dalam me.nye.le.saikan masalah se.kaligus 

me.njadikan pe.nye.le.saian te.rse.but se.bagai dasar untuk me.ncari solusi dari mate.ri 

mate.matika adalah mode.l pe.mbe.lajaran Proble.m Base.d Le.arning (PBL). Mode.l 

pe.mbe.lajaran Proble.m Base.d Le.arning (PBL) me.rupakan me.tode. yang me.ndorong 

siswa untuk aktif dalam me.nye.le.saikan masalah me.lalui prose.s ilmiah. Me.nurut 

Jayanti e.t al. (2024), PBL me.ngajak siswa untuk te.rlibat se.cara langsung dalam 

pe.mbe.lajaran, me.njadikan me.re.ka le.bih re.sponsif dan kre.atif dalam me.nghadapi 

tantangan yang ada. Proble.m Base.d Le.arning (PBL) me.mbe.kali siswa de.ngan 

pe.nge.tahuan dan ke.te.rampilan pe.nting untuk me.me.cahkan masalah. PBL juga 

e.fe.ktif dalam me.ningkatkan motivasi dan se.mangat siswa dalam be.lajar 

(Syamsidah & Suryani, 2018: 9). Mode.l pe.mbe.lajaran Proble.m Base.d Le.arning 

fokus pada masalah se.hari-hari untuk me.mpe.role.h pe.nge.tahuan me.lalui pe.mikiran 

kritis (Ananda & Fauziah, 2022). 

Be.rdasarkan pe.rmasalahan yang te.lah dipaparkan, se.hingga dipe.rlukan 

“Pengembangan E-Modul Berbentuk Majalah Digital Interaktif Dalam 

Menunjang Pembelajaran Berdiferensiasi Meningkatkan Kemampuan 

Pemecahan Masalah Matematis Siswa”. 
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1.2 Rumusan Masalah 

Be.rdasarkan latar be.lakang yang te.rjadi, maka rumusan masalah dalam 

pe.ne.litian ini yaitu : 

1. Bagaimana prose.s pe.nge.mbangan e.-modul be.rbe.ntuk majalah digital 

inte.raktif dalam me.nunjang pe.mbe.lajaran be.rdife.re.nsiasi me.ningkatkan 

ke.mampuan pe.me.cahan masalah mate.matis siswa? 

2. Bagaimana kualitas e.-modul be.rbe.ntuk majalah digital inte.raktif dalam 

me.nunjang pe.mbe.lajaran be.rdife.re.nsiasi me.ningkatkan ke.mampuan 

pe.me.cahan masalah mate.matis siswa ditinjau dari aspe.k ke.validan, 

ke.praktisan, dan ke.e.fe.ktifan? 

1.3 Tujuan Pengembangan 

Be.rdasarkan rumusan masalah, maka pe.ne.litian ini be.rtujuan untuk : 

1. Untuk me.nghasilkan pe.nge.mbangan e.-modul be.rbe.ntuk majalah digital 

inte.raktif dalam me.nunjang pe.mbe.lajaran be.rdife.re.nsiasi me.ningkatkan 

ke.mampuan pe.me.cahan masalah mate.matis siswa. 

2. Untuk me.nghasilkan kualitas e.-modul be .rbe.ntuk majalah digital inte.raktif 

dalam me.nunjang pe.mbe.lajaran be.rdife.re.nsiasi me.ningkatkan ke.mampuan 

pe.me.cahan masalah mate.matis siswa ditinjau dari aspe.k ke.validan, 

ke.praktisan, dan ke.e.fe.ktifan. 

1.4 Spesifikasi Pengembangan 

Pe.ne.liti akan me.nge.mbangkan produk yang spe.sifikasi se.bagai be .rikut : 

1. Me.nge.mbangkan bahan ajar be.rupa e.-modul yang me.nggunakan pe.nde.katan 

PBL (Proble.m Base.d Le.arning). 
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2. Produk dike.mbangkan guna me.nunjang pe.mbe.lajaran be.rdife.re.nsiasi dari 

se.gi konte.n be.risi te.ks bacaan dan vide.o pe.mbe.lajaran. 

3. Produk yang dihasilkan dapat digunakan saat pe.mbe.lajaran be.rlangsung di 

se.kolah ataupun dimanfaatkan ole.h pe.se.rta didik untuk be.lajar mandiri di 

rumah. 

4. Produk yang dike.mbangkan ini yaitu se.bagai me.dia dalam be.ntuk bahan ajar 

yang dapat digunakan guru dalam pe.mbe.lajaran guna meningkatkan 

kemampuan pemecahan masalah matematis. 

1.5 Pentingnya Pengembangan 

Adapun be.be.rapa aspe.k pe.nting dalam pe.nge.mbangan yang dilakukan : 

1. Pe.ntingnya Pe.nge.mbangan Se.cara Te.oritis 

Pe.nge.mbangan E.-Modul ini dapat me.njadi acuan dan sumbe.r rujukan yang 

be.rharga untuk pe.nge.mbangan E.-Modul be.rikutnya dan dapat me.mbe.rikan 

wawasan dan panduan praktis bagi para pe.nge.mbang atau pe.ne.liti yang ingin 

me.nciptakan E.-Modul se.rupa di masa me.ndatang. 

2. Pe.ntingnya Pe.nge.mbangan Se.cara Praktis 

a. Bagi Guru 

Pe.nge.mbangan E.-Modul ini me.mbe.rikan manfaat signifikan bagi guru dalam 

pe.nyampaian mate.ri pe.mbe.lajaran de.ngan le.bih e.fisie.n. E.-Modul ini dapat 

me.njadi re.fe.re.nsi bagi para guru untuk me.nge.mbangkan alte.rnatif me .dia 

pe.mbe.lajaran digital yang le.bih inte.raktif dan me.nye.nangkan. 

b. Bagi Pe.se.rta Didik 

E.-Modul yang dike.mbangkan dirancang untuk me.nciptakan pe.ngalaman 

pe.mbe.lajaran yang le.bih me.nye.nangkan, me.narik, dan me.nghindari 
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ke.je.nuhan siswa. Me.lalui E.-Modul ini, pe.se.rta didik dapat me.nge.ksplorasi 

mate.ri pe.mbe.lajaran de.ngan cara yang le.bih inovatif dan inte.raktif. 

Ke.unggulan E.-Modul te.rle.tak pada akse.sibilitas yang fle.ksibe.l dan fitur 

multimedia yang be.ragam, te.rmasuk gambar, vide.o, dan be.rbagai fitur 

inte.raktif lainnya, yang dapat diakse.s dari mana saja se.lama te.rhubung 

de.ngan inte.rne.t. 

c. Bagi Pe.ne.liti 

Pe.nge.mbangan E.-Modul ini me.rupakan manife.stasi dari pe.ne.rapan ilmu 

pe.nge.tahuan yang te.lah dipe.role.h se.lama prose.s pe.mbe.lajaran. Se.lain itu, 

ke.giatan ini be.rtujuan untuk me.nge.mbangkan kompe.te.nsi dalam bidang 

pe.ne.litian pe.ndidikan dan pe.nge.mbangan bahan ajar digital, me.mpe.rluas 

pe.mahaman pe.ne.liti dalam me.manfaatkan ke.majuan te.knologi untuk 

ke.pe.ntingan pe.ndidikan. 

1.6 Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan 

Adapun asumsi dan ke.te.rbatasan dalam pe.ne.litian pe.nge.mbangan ini : 

1. Asumsi Pe.nge.mbangan  

E.-Modul be.rbe.ntuk majalah inte.raktif yang dike.mbangkan me.rupakan 

inovasi pe.mbe.lajaran be.rbasis te.knologi di SMPN 7 Kota Jambi. Produk 

pe.mbe.lajaran ini me.nginte.grasikan be.rbagai e.le.me.n multimiedia se.pe.rti te.ks, 

gambar, dan vide.o pe.mbe.lajaran yang dapat diakse.s me.lalui smartphone., 

me.ndukung imple.me.ntasi pe.mbe.lajaran be.rdife.re.nsiasi se.cara e.fe.ktif. De.ngan 

pe.nyusunan mate.ri yang dise.suaikan de.ngan kompone.n pe.mbe.lajaran 

be.rdife.re.nsiasi, E.-Modul ini dirancang untuk me.nciptakan pe.ngalaman be.lajar 

yang me.narik dan me.nghindari ke.je.nuhan, se.hingga me.mbantu pe.se.rta didik 
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me.ncapai tujuan pe.mbe.lajaran se.cara optimal. 

2. Ke.te.rbatasan Pe.nge.mbangan 

Pe.nge.mbangan E.-Modul dalam format majalah inte.raktif difokuskan pada 

pe.mbe.lajaran mate.matika, khususnya mate.ri SPLDV (Siste.m Pe.rsamaan Line.ar 

Dua Variabe.l). Imple.me.ntasi E.-Modul ini me.me.rlukan dukungan te.knologi be.rupa 

smartphone. Dan kone.ksi inte.rne.t yang me.madai. Prose.s e.valuasi E.-Modul 

dilakukan me.lalui se.rangkaian pe.ngujian yang me.ncakup uji ke.layakan 

be.rdasarkan pe.nilaian ahli, tanggapan guru, re.spons siswa, se.rta pe.ngukuran 

ke.mampuan pe.me.cahan masalah mate.matis siswa yang me.nggunakan E.-Modul 

se.bagai bahan ajar utama. 

1.7 Definisi Istilah 

1. Pe.nge.mbangan adalah prose.s transformasi siste.matis yang me.ngarah pada 

pe.ningkatan kualitas, pe.rluasan cakupan, dan pe.ndalaman pe.mahaman se.cara 

kompre.he.nsif. Prose.s ini be.rtujuan untuk me.ncapai tingkat ke.se.mpurnaan 

dan ke.matangan yang le.bih tinggi dalam suatu bidang atau aspe.k te.rte.ntu. 

2. E.-modul adalah bahan pe.mbe.lajaran digital yang disusun se.cara siste.matis 

dan te.rstruktur se.bagai pe.mbe.lajaran yang me.nawarkan pe.ngalaman be.lajar 

inte.raktif dan me.mikat. 

3. Majalah adalah me.dia pe.mbe.lajaran inovatif yang me.nyajikan informasi 

spe.sifik de.ngan cara yang me.mikat. De.sainnya yang kaya warna dan visual 

me.mbe.ri ke.san santai, se.hingga e.fe.ktif me.narik pe.rhatian siswa untuk 

me.mbaca. 

4. Digital adalah te.knologi informasi dan komunikasi untuk me.ndukung prose.s 

be.lajar-me.ngajar. Pe.nggunaan pe .rangkat e.le.ktronik se.pe.rti kompute.r, table.t, 
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dan smartphone., se.rta be.rbagai aplikasi dan platform pe.mbe.lajaran online.. 

Me.tode. ini me.mungkinkan akse.s mate.ri yang le.bih luas, inte.raktivitas tinggi, 

dan fle.ksibilitas waktu se.rta te.mpat be.lajar. 

5. Inte .raktif adalah pe.rpaduan be.ragam me.dia se.pe.rti tulisan, suara, vide.o, 

gambar, kuis daring, dan animasi yang me.nciptakan inte.raksi aktif. Inte.raktif 

mampu me.micu antusiasme. Be.lajar pe.se.rta didik, me.ningkatkan motivasi, 

dan me.nciptakan pe.ngalaman pe.mbe.lajaran yang le.bih me.nye.luruh dan 

me.narik. 

6. Be.rdife.re.nsiasi adalah strate.gi yang me.ngakui ke.unikan se.tiap siswa. 

Pe.nde.katan ini me.nye.suaikan mate.ri, me.tode., dan pe.nilaian be.rdasarkan 

ke.mampuan, minat, dan gaya be.lajar individu. Guru me.rancang aktivitas 

yang be.ragam, me.mbe.rikan pilihan tugas, dan me.nye.diakan dukungan yang 

be.rbe.da-be.da. 

7. SPLDV adalah siste.m pe.rsamaan de.ngan dua variabe.l be.rpangkat satu yang 

dihubungkan tanda sama de.ngan (=). Dalam pe.mbe.lajaran, siswa dilatih 

me.nye.le.saikan soal ce.rita dan masalah te.rkait SPLDV. Fokusnya adalah 

me.ngaplikasikan konse.p untuk me.ne.mukan solusi dari siste.m pe.rsamaan, 

me.ngasah ke.mampuan analisis dan pe.me.cahan masalah dalam konte.ks nyata. 

Pe.nde.katan ini me.mbantu siswa me.mahami re.le.vansi SPLDV dalam situasi 

se.hari-hari. 

 

 


