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BAB V 

SIMPULAN, IMPLIKASI DAN SARAN 

5.1 Simpulan 

Be.rdasarkan hasil pe.ne.litian yang dilakukan untuk pe .nge .mbangan e .-

modul be .rbe .ntuk majalah digital inte . raktif dalam me . nunjang 

pe . mbe . lajaran be .rdife .re .nsiasi me .ningkatkan ke .mampuan pe .me .cahan 

masalah mate .matis siswa. Hasil pe.ne.litian me.nunjukkan bahwa pe.nggunaan e.-

modul be.rbasis Proble.m Base.d Le.arning e.fe.ktif dalam me.mbantu siswa 

me.mahami konse.p SPLDV dan me.ningkatkan ke.mampuan me.re.ka dalam 

me.nye.le.saikan masalah mate.matis se.cara mandiri, dipe.role.h ke.simpulan se.bagai 

be.rikut : 

1. Hasil pe.nge.mbangan me.dia e.-modul be.rbasis Proble.m Base.d Le.arning 

be.rtujuan untuk me.ningkatkan ke.mampuan siswa dalam me.me.cahkan 

masalah mate.matika, khususnya pada mate.ri Siste.m Pe.rsamaan Line.ar Dua 

Variabe .l (SPLDV) di ke.las VIII SMP. Prose.s pe.nge.mbangan ini me.ngikuti 

mode.l ADDIE. se.cara siste.matis. E.-modul dibuat yang me.ne.rapkan sintaks 

Proble.m Base.d Le.arning orie.ntasi masalah, me.ngorganisasi siswa untuk 

be.lajar, bimbingan pe.nye.lidikan, me.nge.mbangkan & me.nyajikan hasil, dan 

re.fle.ksi & e.valuasi. 

2. E.-modul be.rbasis Proble.m Base.d Le.arning yang dirancang untuk 

me.ningkatkan ke.mampuan pe.me.cahan masalah mate.matika siswa pada 

mate.ri SPLDV ke.las VIII SMP te.lah me.me.nuhi standar kualitas tinggi, 

yaitu sangat valid, sangat praktis, dan sangat e.fe.ktif. Validitas e.-modul 

dinilai me.nggunakan angke.t validasi ole.h ahli mate.ri dan me.dia, di mana 
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hasil validasi mate.ri te.rmasuk kate.gori sangat valid, se.dangkan me.dia 

dikate.gorikan sangat valid. Ke.praktikalitas e.-modul inilai me.lalui angke.t 

ole.h guru dan uji ke.lompok ke.cil siswa, yang ke.duanya me.nyimpulkan 

bahwa e.-modul sangat praktis digunakan dalam pe.mbe.lajaran. Se.me.ntara 

itu, e.fe.ktivitas e.-modul didasarkan pada angke.t re.spon siswa dan hasil te.s 

ke.mampuan pe.me.cahan masalah, de.ngan hasil angke.t me.nunjukkan sangat 

e.fe.ktif se.rta nilai rata-rata te.s se.be.sar 89,64 dan N-Gain 0,854 yang 

me.mbuktikan adanya pe.ningkatan ke.mampuan pe.me.cahan masalah siswa 

se.te.lah me.nggunakan e.-modul be.rbasis Proble.m Base.d Le.arning. 

5.2 Implikasi 

Hasil pe.ne.litian pe.nge.mbangan e-modul berbentuk majalah digital 

interaktif dalam menunjang pembelajaran be.rdife.re.nsiasi me.ningkatkan 

ke .mampuan pe.me.cahan masalah mate.matis siswa me.nunjukkan bahwa me.dia ini 

layak dijadikan se.bagai salah satu alte.rnatif pe.mbe.lajaran yang e.fe.ktif. E.-modul ini 

tidak hanya me.mbantu guru dalam prose.s me.ngajar di ke.las, te.tapi juga 

me.nghadirkan suasana be.lajar yang unik dan me.narik, be.rbe.da dari cara be.lajar 

biasa se.hingga mampu me.mbangkitkan minat siswa untuk le.bih aktif dan se.mangat 

dalam me.mpe.lajari mate.matika. De.ngan de.mikian, me.dia e.-modul ini mampu 

me.mbe.rikan pe.ngalaman pe.mbe.lajaran yang me.nye.nangkan dan me.ningkatkan 

kemampuan pemecahan masalah matematis siswa. 

5.3 Saran 

1. Pe .nge .mbangan e-modul berbentuk majalah digital interaktif dalam 

menunjang pembelajaran be.rdife.re.nsiasi me .ningkatkan ke .mampuan 
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pe .me.cahan masalah mate .matis siswa dapat digunakan sebagai media 

alternatif dalam pembelajaran matematika dikelas atau mandiri bagi siswa.    

2. Pe.ne.liti me.nyarankan agar pada pe.nge.mbangan be.rikutnya untuk 

mengembangkan pada materi yang lebih luas. 

  


