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Perkembangan sekolah sepakbola di Jambi khususnya di Kerinci pada
umumnya akhir-akhir ini cukup menggembirakan. Banyak klub-klub yang
membuka pembinaan terhadap anak-anak usia dini yang disebut juga dengan SSB
yang berminat ingin mengembangkan bakatnya, salah satunya tendangan yang
terkandung dalam permainan sepakbola adalah tendangan ke gawang. Dari
permasalah yang ada peneliti mempunyai pemikiran untuk melakukan penelitian
mengenai Ketepatan Long Passing Pemain Sepakbola SSB IPPKM Kabupaten
Kerinci.

Tujuan penelitian ini untuk mengetahui Ketepatan Long passing Pemain
Sepakbola SSB IPPKM Kabupaten Kerinci. Peneletian ini merupakan penelitian
deskriptif.

Teknik pengumpulan data yang digunakan adalah metode survei dengan
instrument tes dan pengukuran. Populasi dalam penelitian ini adalah pemain
sepakbola SSB IPPKM Kabupaten Kerinci. yang berjumlah 65 orang, teknik
pengambilan sampel menggunakan Purposive Sampling dengan kriteria usia 17
tahun sebanyak 20 orang. Instrumen yang digunakan yaitu tes tendangan lambung.
Teknik analisis data yang digunakan dalam penelitian ini adalah menggunakan
statistik deskriptif.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa tingkat Ketepatan Long passing pemain
sepakbola SSB IPPKM Kabupaten Kerinci. yang kategori sangat baik sebanyak 4
orang dengan persentase 20% dan berkategori cukup sebanyak 8 orang dengan
persentase 40%. dan berkategori kurang sebanyak 8 orang dengan persentase 40%.

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan yang telah dilakukan, maka dapat
disimpulkan bahwa hasil Ketepatan Long passing pemain sepakbola SSB IPPKM
Kabupaten Kerinci terdapat tingkatan yang cukup.



