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BAB V 

SIMPULAN, IMPLIKASI, DAN SARAN 

A. Simpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan, maka peneliti menyimpulkan 

bahwa penggunaan media video animasi berpengaruh terhadap kemampuan 

berpikir simbolik anak usia 5-6 tahun di TK Bangun Nusantara III Kec.Pelepat Ilir 

Kab.Bungo. Kemampuan berpikir simbolik anak lebih meningkat sesudah 

menggunakan media video animasi selama beberapa pertemuan. Hal ini bisa 

dilihat melalui hasil uji hipotesis. HO ditolak dan Ha diterima data tersebut 

menunjukkan pengaruh yang signifikan . Dengan demikian hipotesis penelitian 

terdapat pengaruh media video animasi terhadap kemampuan berpikir simbolik 

anak usia 5-6 tahun di TK Bangun Nusantara III Kec.Pelepat Ilir Kab.Bungo 

B. Implikasi 

Berdasarkan kesimpulan diatas, hasil penelitian ini berimplikasikan pada: 

1. Hasil penelitian ini dapat digunakan sebagai referensi bagi guru untuk 

merancang kegiatan pembelajaran yang menyenangkan dengan menggunakan 

media video animasi  untuk meningkatkan kemampuan berpikir simbolik 

anak usia 5-6 tahun.  

2.   Dapat dijadikan salah satu wacana mengenai kelebihan dan kekurangan 

dalam hal meningkatkan kemampuan berpikir simbolik anak usia 5-6 tahun. 

a. Saran 

Setelah melakukan penelitian tentang pengaruh video animasi terhadap 

kemampuan berpikir simbolik anak usia 5-6 tahun di TK Bangun Nusantara 

III Kec.Pelepat Ilir Kab.Bungo, maka peneliti dapat memberikan saran sebagai 

berikut: 
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1. Bagi guru 

Media video animasi ini diharapkan dapat menjadi referensi bagi 

pendidik untuk memperluas wawasan dan pengalaman dalam memilih 

metode pembelajaran yang tepat, khususnya untuk mengembangkan 

kemampuan berpikir simbolik, serta sebagai panduan dalam mengajar dan 

menstimulasi anak agar kemampuan berpikir simboliknya meningkat. 

2. Bagi sekolah 

Sekolah sebaiknya mempertimbangkan pemanfaatan media video 

animasi untuk menunjang peningkatan kemampuan berpikir simbolik 

anak, dengan menyediakan fasilitas pendukung pembelajaran kreatif serta 

menciptakan lingkungan belajar yang menyenangkan dan interaktif. 

3. Bagi peneliti 

Dalam skripsi ini masih terdapat berbagai keterbatasan, sehingga 

peneliti selanjutnya disarankan untuk mengembangkan dan 

menyempurnakan penelitian dengan menambahkan variabel lain atau 

melakukan penelitian eksperimental tambahan. 

 

  


